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Esta edición está dedicada y, con mucho agrado, a todos 
nuestros amigos, quienes nos pedían, intensamente, por 
medio de sus cartas, todo lo referente a Mortal Kombat ll. Esta 
vez, el turno es para la versión de Super Nintendo. Por 
problemas de espacio no fue posible incluir la información de 
Game Boy, pero no te desesperes, porque viene en el próximo 
número. La verdad, es que teníamos que darle espacio a un 
juego que sin duda alguna, rompió todos los esquemas, 
superando incluso a muchos títulos que existen para consolas 
de 64 bits, sólo observa nuestra portada y convéncete. Difícil 
tarea les espera a las productoras de videojuegos. ¿No es así? 
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Sólo quiero preguntarles por qué 
en Otras revistas (algunas norte- 
americanas) aparecen a veces fo- 
tos que también han salido en las 
páginas de Club Nintendo, ade- 
más de varios dibujos de juegos 
como algunos de Street Fighter. 

Porfavor, denme una explicación. 


Sus videoamigos 
FRANCISCO RAMIREZ A. 


JUAN JOSE CAS 
RODRIGO MILLAS J. 
CARLOS ANDRES RUZ 
JORGE CIONTI A. 
MARCELO SAAVEDRA M. 
JAIME ANDRES LOPEZ O. 
PABLO ALEJANDRO OROZCO 
MIGUEL IZQUIERDO 
JOSE RAUL MOYA 


ALEJANDRO TORRES F. 


JUAN M 


PEDRO PABLO GUTIERRI 
- JOSE 


HERNAN ROCCO A. 


Nos preguntaron también quién 
le copia a quién y la verdad es que 
nadie le ha copiado a nadie. La 
razón de las fotos repetidas en 
varias revistas se debe simple- 
mente a que las empresas entre- 
gan determinadas fotos y dibujos 
a las revistas con el fin de 
promocionar el juego. Esto es lo 
que ha sucedido con disti 


nas 
versiones de Street Fighter, de las 
cuales Capcom nos ha en viado 
material que también manda a 
publicaciones de videojuegos de 
todo el mundo. 


¿En qué consistió finalmente 
el concurso que organizó 
Ocean? Ya que supuestamen- 
te cada huevo iba a traer un 


mensaje y no existe tal cosa 


¿Qué significan las pequeñas 
letras que hay en exteriores e 
incluso en el Secret Level se 
encuentra una "D" gigantes- 


RENATO CANTORAL 


Precisamente las letras que 


aparecen había que ordenar- 


las para formar DR. HORNER. 
Jack Horner es el nombre del 


9 


NUEL AQUEVEQUE 


paleontólogo (estudioso de 


(py 1os dinosaurios) quien inspi- 


ró a Steven Spielberg para su 
personaje Dr. Grant, protago- 
nista de la película Jurassic 
Park. 


$ 

En Super Street Fighter Il ¿se 
puede quitar el récord que está 
en Time Challenge? porque lo 
he intentado varias veces pero 
no puedo quitarlo. o 


GONZALO CEPEDA R. 


Mediante las cartas nos informa- 
mos de que esta es una tarea muy 
dificil, pero no imposible, debes 
seguirintentándolo. Porcierto no 
se queda grabado, así que si lo 


logras cambiar, asegúrate de gra- 


barlo o fotografiarlo, o si no, na- 
die te lo creerá. 


¡Hola Doc! Soy un reciente fan de 


su revista y quisiera que me dijeran 
si Donkey Kong Country es tan 
espectacular como dicen. 


FELIPE CARRANZA 


Observa muy bien la sección 
"Nuestra Portada" de este nú- 


mero. Te aseguramos que es algo 


nunca antes visto en videojuegos. 
Es muy posible que en un tiempo 
más nos escribas contándonos de 


todo lo que te gustó D.K. Country. 


Aparece en el mercado el 21 de 
noviembre ... ¡Ojalá los días pa- 


sen rápido! 


$ 

Revista Club Nintendo es mi fa- 
vorita, pero quiero sugerirles que 
hablen más de NES, ya que la- 
mentablemente, casi no dan in- 
formación de este sistema. Ade- 
más quisiera preguntarles si aca- 
so es verdad que los juegos se 
ensucian. 


MAURICIO ALBA 


Ya hemos advertido muchas ve- 
ces que el sistema NES está total- 
mente desplazado por el Super 
Nintendo. Sabemos que aún 
existen algunas personas fieles a 
estos juegos "clásicos", pero 
realmente la mayoría prefiere lo 
nuevo, y lo nuevo viene en for- 
mato para Super Nes. 

Los juegos se ensucian por el uso 
y para limpiarlos necesitas un 
Kleaning Kit que lo consigues en 


cualquier tienda oficial de 


Nintendo. 


“> 

Me he fijado que muchos lecto- 
res les preguntan cuánto tiem- 
po debemos jugar Nintendo y 
ustedes contestan cuanto tiem- 
po puede estar prendido el SNES 
O NES, pero nunca (que yo sepa) 
cuanto debemos jugar. 


LUIS ALBERTO RAMOS 


Definitivamente nosotros no 
podemos decir cuánto tiempo 
debe jugar un videojugador 
pues no hay leyes ni reglas. 
Cada uno debemos saber cuán- 
to dedicar a nuestros PASA- 
TIEMPOS y cuánto a nuestras 
obligaciones. Por ejemplo lo 
que para ti es el pasatiempo, 
para nosotros es una obliga- 
ción y jugamos muchas horas 
al día todos los días. Te asegu- 
ramos que físicamente no nos 


ha pasado nada y si estamos 
medio locos es porque así na- 
cimos y no porque los vi- 
deojuegos nos hayan afectado. 


Se han olvidado de nosotros a 
quienes nos gustan los RPG y 
de estrategla. Por ejemplo no 
se si sea bueno o malo 
Nobunaga's Ambition para SNES. 
Espero que hagan caso de lo 
que les pido ya que para mi es 
muy importante. "Por favor" 
hablen de estos juegos. 


ERNESTO VERA AYALA 
Spot también disfruta mucho 


de estos juegos, aunque por la 
barrera del idioma y porque 


prácticamente no llegan a 


nuestro país, casi no habla- 
mos de ellos. Tratamos de 
convencer a Square Soft, 
quien lanza Dragon's View, 
de que incluyan la opción de 
español en sus juegos, argu- 
mentándoles que si hay nu- 
merosos RPGistas que no do- 
minan el inglés, habrá mu- 
chos más cuando estos juegos 
estén en español. Ojalá nos 
hagan caso. ¡Ah! Nobunaga's 
Ambition, Lord of Darkness, 
es un excelente título si te 
gustan los de estrategia, es de 
Koet, especialista en este tipo 
de juegos. Otros similares son 
Romancing of the 3 Kingdoms 
y Shingen The Ruler. 


$ 

Me he dado cuenta que hay 
muy pocos titulos que rompen 
con lo tradicional. Como que se 
ha estancado un poco la salida 
de juegos novedosos y sólo sa- 
can versiones nuevas de juegos 
concidos y por ende siento que 
se vive una monotonía. 

También quiero exponer mi 
punto de vista personal sobre 


0 


la sección de Arcadias. La pri- 
mera impresión que tuve fue 
que ya no tenían información 
para llenar la revista. Compren- 
do el interés de muchos lecto- 
res por tener información sobre 
esos Juegos, pero también hay 
a quienes solo nos interesa 
Nintendo y por eso compramos 
la revista. Por otra parte aprecio 
el esfuerzo que realizan y espe- 
ro que todos los cambios que 
se producen en la revista sean 
para mejorar. 


PABLO LOREDAZS. 


Bueno, nuestra sección de Ar- 
cadias surgió por tantas cartas 
solicitándola y la incluimos pre- 
cisamente porque estamos casi 
seguros de que los juegos de 
los que hablamos llegarán a tu 
Super Nintendo, y a veces a tu 
Game Boy, tarde o temprano. 
Además el NU64 ya está tam- 
bién como máquina de Arca- 
dia. 

Respecto a los juegos 
novedosos, estamos de acuer- 
do contigo. El primer semestre 
de 1994 no hubo mucho so- 
bresaliente ¡ah! pero espérate 
a ver lo que viene: Uniracers, 
un concepto fresco, sencillo y 
divertido; Earthworm Jim, una 
locura muy chistosa y, por su- 
puesto, el super revoluciona- 
rio Donkey Kong Country, con 
unos gráficos nunca antes vis- 
tos en videojuego alguno. 
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Si tuviéramos que resumirte el juego de Donkey 
Kong Conuntry, te diríamos que nunca, pero nunca 
has visto un juego como este (ni en Arcadias) pero 
para no resumirlo en tan pocas palabras te diremos 
por qué es un juego tan especial: Por sus gráficos 
en 3D, que ni los sistemas de 32 ó 64 bit habian 
logrado como Donkey Kong Country. 


Todo comienza en Rare, que constantemente 
buscando cómo mejorar el desarrollo de sus 

juegos experimenta con el más sofisticado 

Hardware disponible. Rare prueba con el PCs y 
MACS, pero eventualmente hallan lo que necesitan 
para aplicar el poder de procesamiento de gráficos 
del "Silicon Graphics Workstations" que es el mejor 
para el rendering de imágenes reales de 3D. 


Después Nintendo, por su lado, busca diseñadores 


de juegos y se encuentra con la idea de Rare... así 
Rare y Nintendo se unen para hacer realidad este 
fantástico juego. 


La animación es sorprendente, ya que los modelos 
"existen realmente" en las computadoras de Silicon 
Graphics y pasaron a Super NES como sprites. 
Lograr gráficas tan buenas, es relativamente fácil 
en la "Silicon Graphics Workstation" pero, para 
conseguir que los movimientos fueran naturales, 
Rare analizó gorilas de un zoológico por un tiempo 
(y no es broma). Es más, seguro esto te pone a 
pensar que una nueva generación de juegos ha 
comenzado y, junto con esto, todo lo que 
podemos imaginar, está surgiendo. 


La música es sensacional y es más, piensan sacar 
un CD con la música del juego como lo hacen en 
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Con este rinoceronte 
puedes moverte mas 
cc rapido 
3 además de 
que elimi- 
nas todo a 
tu paso. 


Ahora, entremos de « 

lleno con el j juego 
donde puedes 
seleccionar 

tente 3 modos de 
Juego. 


"7 3 y 7 DY o > => 


PARA 
En tu camino 
vas recolectan- 
do bananas; 
cada 100 
obtienes una 
vida extra, 
también de 
globos rojos 
' que te dan _ 
vida o azules a > 
que dan 3. Otra 
'- Manera de 
acumular vidas 
es tomando las 
cuatro letras de 
la palabra 
"Kong”. Algo 
curioso es que 
los Indicadores 
del numero q. 
bananas y 
vidas solo 
aparecen 


algo que los 
cambie. 


y 


Tú puedes saltar muy alt 
con la ayuda de la rana, 
- pero no te 
- mUeves 
- ágilmente. 


cuando tomas HZ 
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- Básicamente 
eliminas a tus 
. enemigos 

- Cayéndoles 

- encima, 

- lanzándoles 

- barriles ocon 
-un ataque 
girando. 
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El juego está 
repleto de 
secretos. Para 
- Que te des una 
Idea tiene mas 
de 100 bonus 
- OCUItOS ya 
algunos son 
especiales, | 
donde controlas PA 
sólo a lOs 2 
- animales ami- 
-80s de £ Donkey. - 
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Algunas cosas. 


estan ocultas 
en el piso y 
para Sacarlas 
tienes que caer 


desde algun 


lugar alto. 
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En el agúa también recibes la 
ayuda de un pez espada, el 


cual nada 
muy rápido y 

A con él 

ij Puedes 

A eliminar 
enemigos. 
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todo lO sorprendente sE este ejuega- 


Hay ciertos 
- Darniles que te 
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barril. 


"| AUTOMATICO | 
' Con estos bar- 


| les no hay pro- 


blema ya que 
| automática- | 


| mente te lanza. 


1/2 Meta | 

' Al tocarlo dejas | 
Una especie de | 

marca y si eres | 

- eliminado yano | 

EJ ' comienzas enel | 
| principio sino donde estaba el | 


lEstos sólo los | | 
utilizas como | | Al lanzarlo | 1 
larma al lanzar- | 


los contra los | | explosión. |! 


rwmento sólo veremos com- 
- pletas las primeras 3 y un poco de las demás esce- 
nas. Como te darás cuenta, es tan sólo un avance de 


en el desor- 


1 te fijes mucho 
| den, ya que es 
dp 


foto de un ; 
prototipo. 


SO YU Do 


Tras una cueva 


- secreta con 


ayuda de 
Rambi. y 


T.N.T. E 


causas una 


| METAL ; 
| A estos puedes : 
hacer que rebo- 
| ten en alguna; 
- pared para. des- | 
pués subirte en 


| ellos y ahorrarte ete: A 


- Todo comienza | 
a enlacabaña 
de Donkey 

Kong pero no. 


MANUAL 
| Al entrar a estos barri- | 
les tú controlas el mo- | 
| mento en el que sales 
disparando, claro, esto . 
se complica cuando el | 
barril gira, se mueve est] 


E la m E 


y A a S L, 


— +0 a da os És 


| | Esto son una espede de | 
Itdh. Normalmente es- | 


| tan BN, 
| "GO" pero 
al tocarlos 
- Cambiana | 
asTOpE=y e 
-Josenemi- MM 
| |gos se 


J| | duermen 
A | | por un: 
ni pr momento 


Avanza por 
arriba de las 
palmeras, - 
bsaltas. = 3 
déjate caer 
Justo donde - 
indica la 
flecha. 


A Al C ser o 
. desentierras a 
-un barril de 
- metal | 
- tómalo y 
- Tegrésate. 


Ahora | 
'rebótalo en 
la pared. 


Después 
'súbete en él 
y así llegas 
al final sin 
ningún | 
problema. 
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¡Hey Chico! 

¡Estás tomando mi papel? ¿Y sabes qué es lo peor? Que llegas al final y tienes 
Yo tengo más juego en mi meñique que comenzar de nuevo. No conocerias un Juego Si 
que el que tú tienes en todo el juego.  €Stuvieras en él Lo unico que necesitas para 
¿Sabes lo que dicen? ¡Muchos gráficos y Encontrar a Winky en el Cañón del Bamil es un 
nada de juego! 132 megas? Eso sería POCO de esperanza, Krusha es el Kremline 

más de 30 juegos de mis tiempos ¡y Más rudo, sólo un baml lo noqueana. 

también eran grandiosos! Ahora vete. Veamos si puedes terminar 

En mis tiempos sí que había ¡ ia esta ndicula prueba sin mi ayuda. 
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La lluvia es un detalle ua Aquí déjate caer como se ve en 
en esta escena, con los destellos la foto y encontrarás un atajo. 
de luz en el fondo como si ilumina- A E TZ 
ra un trueno. E ; 
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Poco antes de terminar esta esce- 

na termina de llover y cambia la - [ 

iluminación como Si saliera el Sol. ¿EE 
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E la 


¡Hu, chavos! Me llamo Funky Kong]! 
Mi Barri jumbo puede lanzarte a 
cualquier punto en la ¡isla! 
> | A A Desafortunadamente puede enviarte 
E DELL II A solamente a un lugar donde ya has 050 7 
Donkey kde a punto de conectare y E. A . PO oda de IAS 
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a -B.. Ymnopodía faltar la e escena de agua € con lujo * 
E - E de detalles, como el ondular de la imagen, las 
> ua , burbujas y el movimiento del fondo y la 


- Superficie del mar. 
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- Saltar más alto que. tus enemigo. 3 Q..— Enguarde. para : avanzar más tapido. .. 
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¡Hola! soy Candy Kong 
es mi Punto Salvador 

si quieres salvar lo que 
del juego, salta hacia mi 
barril, girando! 
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La ilmfinación y el 
camino en diagonales 
Junto con las lamparas 
le da una profundidad 

muy especial. 


- Esta escena es la 

- primera donde te 

' encuentras con Winky, 
pero toma en cuenta 
que tu movilidad ya no 
es tan buena. 


Y para e variedad 
al asunto ¿qué te 
' parece esta escena 
IA donde viajas a través 
a de una vía pero un 
poco descuidada? 


TÚ puedes controlar 

"la velocidad del carro 
E ' y saltar para esquivar 
A enemigos o agujeros. 
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ONNIAINZA 
Aquí la iluminación 4 
cambia constante- 4 
' mente, pero de forma 
sutil mejorando el 
ambiente de la | > 
cueva. a. o. - 
En esta escena 6 encuentras con unos Kremlines a los que SA 
no puedes hacer daño. Lo único que puedes es cambiar los | 
AR barriles de "GO" a "STOP" para dormir a los Kremlines y así 
Más adelante cele camino se vide en dos partes “tio 1 » QQ... poder ¿ avanzar. E 
a y al volverse a A _ 
- unir nueva- 
mente te en- — 3 
' Cuentras con tu 
amigo Winky, 1 
- que te ayudará 
bastante en la 
' parte final de 
- esta escena. 
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IUNURT a ADN 
Chico, este lugar ha estado ocupado últimamente , ¿qué L 
pasa ahora contigo y todos los Kremlines? 


En la jungla pégate a las copas de los árboles para 
ganar vidas extras. 


Encuentra a Candy 
para que salve el 
juego por ti. Regresa 
a visitarme alguna 
vez. Aqui estaré. * 
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Este buitre 
Sale por 
cualquier 
lado de la RR 
pantalla y ki 
adiferen- MW 
tes alturas 
lanzándo- 
te nueces 
que tienes 
2 que 
esquivar 
con ayuda 
dela 
llanta. 


e TA E , Las ruedas gigantes se 
También hay barriles que mueven de lado de y Si 
capa E la pa E En la ” A lastocas te eliminan, así que 
pantalid Y 5010 CON ayuda 10€ £ = Y debes calcular tus movimien- 
Una llanta los puedes alcanzar. 1 ye A Ed 


Este buitre no deja de 
o atacarte hasta que lo ¿3 y 
"E eliminas. En estas ruinas las PROS EA ES 
¿N antorchas del fondo tienen A LE 
animación para iluminar la AL cc. += 
pared. MENS ATEOS e 
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La mayoría 
de los 
personajes 
ge esta + 
escena caen 
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pero puede: 
utilizar los 
barnles 


En este bonus. 
tienes que tomar 
los barriles en. 
orden para formar 
la a KONG, 


Este jefe es un poco más 


complicado, ya que al 
principio vuela alrededor 
de la pantalla, pero 
después de lanzarle 

un barril comienza 

a moverse en Zig-zag. 
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5) 8 Ahora tu recorrido esensu y , ruedas de roca . 
E A mayoría en la parte Juien- 
LS A superior de la selva sobre A do y no tienes 
| 2 A palmeras. 0 Tiempo de 
». , dd a itubear al ir 
avanzando. 
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Este enemigo te ataca e TN <s. 
constantemente lanzándo- AMA  Alllegar donde está la f 
te barriles, pero si tienes la NP déjate caer para y 
ayuda de Expresso todo + -—Hegar a un 

será más facil. K bonus secreto. 
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A una escena en | A O | e 
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Y el número 

de enemigos 
só es mayor en 
NA algunas partes. 
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Bueno, hasta el momento sólo has visto parte, es 
más, no es ni la mitad del ¡ juego, y como las páginas 
se nos agotan te damos imágenes y tips de escenas 

más avanzadas. 


La siguiente parte del j juego es Gorilla Glacier que es 
Una serie de escenas de hielo y nieve. 
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El fondo de esta PU + MB a rato Al comenzar esta 
oscureciendo pocoa |” "Wi es sE 4 AG AA Tara arriba de la puerta y 
poco hasta que Mis AA E AA -— ELO A e | espera a que el buitre 
cada vez mas. e > Wii > | 


a ESTO SS RSS AH Después salta sobre 
Aquí Diddy. utiliza O RA A 20 €! y al rebotar 
el barril de metal lA PA AP ora | MUÉVete a la 
para arrasar con los - ¡MAT A. US ES Izquierda para llegar a 
enemigos. a E E AY + un barril que no se ve 
o 5 AR us. A y te lleva a un bonus. 


Más adelante hay A E E a OR > si Ól En este DONus tienes 
dos trucos muy A A AN que localizar dónde 
buenos, el primero y . E A DE A parpadea por última 
más fácil es que al Y A O] Vez la figura de la 
llegar a este barril o ea. E ad A] Tana. 

disparado hacia 

abajo. 


El otro truco es para cuando ya dominas un DOCO el juego y consiste en pasar 
No te preocupes porque abajo la escena lo más rápido posible (esto implica pasarte de barril en barril a la 


pm - primera oportunidad) para que al final alcances un globo azul que te da 3 vidas. 


que te 
ahorra 
todo los 
peligros 
que 
tiene el 
camino 
de 
arriba. 
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AV Jn poco y súbete donde indica la foto para que - 
te coloques en la esquina superior izquierda. | 


Ahora salta de tal forma que caigas sobre -y cuadro 
| del piso y saques el barril de TNT. 


Tómalo y avanza hasta que explote 
junto con el tambo, después déjate 
Caer por el hueco que dejó el tambo. 
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' Seguramente tú has tenido la oportunidad de ver un capítulo 
de la caricatura de este par de sádicos personajes pero, ¿qué - 
Opinarías de dirigir varios capítulos?, pues bien, esta oportunidad * 
_la tienes gracias a la aparición del nuevo videojuego de Itchy and AE 
_Scratchy. 
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riges a Itchy; como es su costumbre, 
debe hacerle la vida imposible a Scratchy, ' 
= juien ha tratado de ponerle un hasta aquí 

1 las a pee de su a Pee 


Po. 


A As 


Este juego está dividido en 7 diferentes 
episodios; en cada uno Itchy debe buscar la 
salida y enfrentarse a todas las trampas que 
hay (dependiendo de la escena varían); al 
final de cada uno de estos episodios te 
tendrás que enfrentar a Scratchy quien tiene 
diferentes máquinas de exterminio y 

a las cuales tienes que poner fuera de 
combate, sólo así podrás avanzar al 
siguiente nivel. 
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Además de las trampas que hallarás en 
cada escena debes tener cuidado con los 
peligros que presenta cada una pues 
gracias a este juego visitarás extraños 
lugares como 
la era prehis- 
tórica, la Edad 
Media, el 
fondo del mar 
o una muy 
peligrosa 
fábrica de 
metales. 


Itchy á Scratchy es un juego de Side Scrolling entretenido y con un buen reto: la movilidad es buena 
sI se toman en cuenta trabajos anteriores que ha realizado la compañía que lo programo (BITS) como 
Spiderman 2 y 3 de Game Boy; los graficos están un poco abajo de lo normal para SNES y la música... 
quién sabe (nuestro prototipo no tenia todavía sonidos ni efectos). 
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y para anfrel nta - 
ela, ejecuta lo) 


dae 


«E está debajo del 
1910 10 de lb 


: E : pu Ñ .- j 
ie A e E mia _ e p A - A e AR 


sis es saltar atrás: yi 
cirenta dtsaiida 

| daspué 25 Ge ganane 

AS oinso round 


Jade recuerda OS | >= uno NA 

los poderes no OR 
danan. 

Después de perder 

O ganar pasas a la 

pantalla de selec- 

ción de peleador. 


RANDOM 31708 3 a 
En la pantalla Monde seleccionas y=1=r=1el0)5 presiona arriba y start mien- 
tras el marco de selección esta en Llu Kang si eres el jugador 10en 
IP. TO y eres PEUHDOSE; TER MU e GADOSE 13, 
o 7 jugador 2, 
asi logras 
que el CPU -. 
seleccione 
tu pelea- 
doral 
azar. 
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="  Subelleza esconde el 


: verdadero papel de | e: ” 
| asesina de 


- Shao Kahn. Al verla 


e e hablando conun 
y guerrero, sus motivosse ' 
han vuelto sospechosos 


2 su hermana gemela 


Mileena. Pero e . 


-su nombre Heal es 


Mai. Jackson Briggs, 


líder principal de las 
fuerzas especiales U.S. 1 
WN Después de recibir una 
Í 0 de socorro de Lt. | 
| Sonya Blade, Jax se 
_ embarca en una misión | 

- de rescate. Una misión 
qe lo lleva dentro de un calavérico mundo 
donde e el cree qe Sonya a aún vive. 


1" Observando desde las |[ 
Í_ alturas el desarrollo de | 
E a los acontecimientos, el 


- dios del Rayo se da 


a . cuenta de las malvadas a 
¡e _ intenciones de Shao 
J Kahn. Despues e 
á * advertir la permanencia 


de los miembros del 


desaparece. Elc cree habekas se usado: A 
a dentro del Outworld solo. 


A ! 


- Sirviendo « como asesina da 


- junto con su hermana 
gemela Kitana, la 
apariencia deslumbran- 
te de Mileena oculta | 
Sus sucias intenciones. 
En el torneo de Shao 
Kahn ella ha sido “| 
encomendada pa 


! A es : 
" IA == 
E Di . E 
e e 
Es A E 


Depa de ( ganar el 


- torneo Shaolin de 
a - Shang T sung, Kang 
- regresa a sus templos, 


en donde descrubre su IN 
sagrado hogar en ¿A 


- ruinas y a sus herma- 
nos Shaolin asesinados 
2. enuna batalla viciosa, 
con una , horda de los guerreros de 
- Outworld. Ahora él viaja dentro de un 
reino obscuro buscando venganza 


-El dirige el ataque 
contra del templo 
Shaolin de Liu pana: a 


E raza Amada de 

Us | a - mutantes vivientes en 

me 3 Za . la tierras baldías del 
o. - Outworld. 

Su destreza para pelear 


o se ha ganado la admiración de Shao Kahn 


quien 0 recluta dentro de su ejército. 


Después de hiber sido 


“Tiquidado en el Torneo |M 


Shaolin, Sub-Zero 
misteriosamente regre- 
sa. Se cree viajó dentro 

del Outworld para 
- intentar asesinar a 


Shang Tsung. Para 


lograr esto el deberá 
pelear a su manera a través del Torneo 
Shao Kahn. 


Después del Torneo 

Shang Tsung, el 

superestrella de las 

artes marciales desapa- 

reció. 

El sigue a Liu Kang 

dentro del Outworld. 

Ahí el competirá en un 

torneo el cual sostiene 

ej balance de la existencia de la tierra 

tan bueno como un argumento para 
otra película de Blockbuster. 


Un antiguo monje de 
Shaolin y miembro de 
la sociedad White 
Lotus, es el último 
descendiente del gran 


Kung Lao quien fue 
derrotado por Goro 500 
años atrás. 

Realizando la peligrosa 


amenaza del Outworld junto con Liu Kang 


en el concurso Saho Kahn. 


De los pits del infierno a 
emergen los espectros. 

- Después de enterarse  (f 
del regreso de Sub-Zero, 
otra vez acecha el ninja E 
asesino siguiéndolo 
dentro del reino obscuro 

del Out World donde 
continúa su malvada 
misión. 


Como el protector 
personal de Shang 

Tsung el escurridizo 

Reptile se esconde entre 

las sombras deteniendo 

a todo aquel que quiera 
lastimar al maestro. Su 

- forma humana disfraza | 

| su horrible apariencia 
cuya raza se pensaba estaba extinguida 
hace ya varios años. 


Desp de perder el 

ñ - control del Torneo  ' 

Shaolin, Tsung prometió 

Í asugobernante Shao ' 

- Kahn formar eventos 

para atraer a los guerre- 
ros de la Tierra y que 
compitan en su propio 

Concurso. Convencido a 
de este plan, Shao Kahn devuelve la j juven- A 

tud a E y le concede la vida. .. | 
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preso E 


olpe bajo) y 


y justo al terminar la 
—secuencia suelta el 
botón. . 


Deep Freeze _. 
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nn 3 


Ejecuta la siguiente A AS Congelaste 2 a | 
secuencia pegado al pe PP enemigo y ejecuta 


esta secuencia. | 
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oponente que es para 
las escenas "The Pit 11”. 
"Kombat Tomb” 


0 A 


a SUE-ZeRO 
SUB-2ERO WINS | Eat a 
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rimer foto y gira el. 
14 rol 360" | hacia el. 
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de indica la foto y 
presiona la siguiente 
secuencia; 8 
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RAYDEM 


» sé, 
E eS 
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Mantén presionado e 
botón A (patada baja! 


| por 5 segundos y | 
soltarlo te lanzaras ] 
pateando varias veces. | 
BABALITY! | 
PÁLELE FUÚFULES. 
$<0RP 10 


pa 


A 
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AE 


AM , antén presionado el 

A > Mn lo vudi > botón Y (golpe aho A 

. EOS day por 10 segundos y 4 
suéltalo cuando estés 

junto al oponente. 
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Electrocute 
Mantén presionado el 
== botón Y (golpe alto) 

por 4 segundos y 
talo cuando estés 
ado al oponente 
electrocutarlo. 
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1 KR (defensa) y 
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OE y 
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RES RS botón y ejecuta la 
¿ siguiente secuencia: 


biorx 


Ñ 
; 


» 1 , AE 4 ES a 

z e ' h ; . E 

E - A he dejar j AAA h e: a 
rd el ” CASPE " E a A a lo E qa 


HA 


Pi Se RS” 


A EN A. 


es 
RR 


gs 
d 
mE 


y 


Decapitation 
Para ejecutar este 
Fatality tienes que 
estar pegado al 
oponente y presionar 
UU DM Akon. . AN la siguiente secuencia: 
ds ó a == Y -- 4 primeros movimien- 
(A ES ES 
botón R (defensa)] 
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bo. qe me $ .- A e 


po : + e 5 a ro a | Mr mr 
ZA > A : 
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Ejecuta la siguiente 
- secuencia pegado al 
- Oponente que es para 
ESSE de 
y "Kombat Tomb": 
a 


a E PE - 
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¿Para ejecutar es; 
Atamity colócate a la 
distancia que indica la 
"foto y ejecuta la siguien-= 
te secuencia: RRRRB 


Lopez A o a e dd A 


je nte se- 


justo al terminar la secuencia e el botón. 
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on la siguiente secuencia pegado al oponente 
- que es para las escenas "The Pit 11” y "Kombat Fomb”. 
Mantén presionado R (defensa) y después ejecuta lo 
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Salto de nivel. 
SI tienes problemas con algun nivel de este 
juego, esta clave te permitirá saltarlo sin 
ningún proble- 
ma. E 
En cualquier E 
momento del [ 
juego presiona 
start para poner 


pausa e 
introduce esta DERE uE: DU 
secuencia: SUE? 0 E AN HH 
Izquierda, Y L Abajo. A RE E 


St la clave 
A fue bien 
AA ejecutada 
SN la pausa se 
Pi quitará 
AAA automáticamente. 


Ahora en el 
momento que 
quieras saltarte 
de nivel sólo 
presiona los 


botones select 
y L al mismo 
tiempo, enton- 
ces veras que 
la máquina te 
da la tipica 
puntuación de cuando terminas un nivel y te 
manda automaticamente al siguiente. 


Opciones (si 


Zool es un juego bastante largo y sin 
Password, así que los programadores, para 
no verse muy malos, decidieron ponerle una 
pantalla de level select; para poder tener 
acceso a ella, tienes que hacer lo siguiente: 


Entra a la 
pantalla de 


quieres modifi- 
carle algo, 
entra a la 
pantalla, haz 
tus cambios, 
salte de ella y 


vuelve a entrar) y realiza la siguiente 
secuencia en el control +1: 
Abajo,L,R,Abajo,L Arriba, 

Abajo, Arriba,R,Arriba, R; una vez que 
termines de introducir la secuencia presio- 
na y mantén los botones A,B,Arriba y Start 
un par de veces para comenzar el juego. 


Cuando apa- 
rezca la panta- 
lla € gel 
ready" presiona 
y mantén el 
botón R, enton- 
ces, si introdu- 


jiste bien la 
clave la pan- 
talla cambila- 
ra a "select 
level”, ahora 
solo con el 
control cam- 
bla los núme- 
o UA ros de nivel y 
una vez - que E elegido al que quieras Ir 
presiona start. 


E 


¿Recuerdas que en un número anterior rr encional 2S pens 
Pues esta es una ade: esas veces que la mente le gana 2 la máquina. =n este truco lo que haces es 
| “ engañar al prograr 
- Cuando sólo te queda un crédito t tienes pp restarie 2. Eso es imposible, 
pero no si qa un hueco OS bía sido o considerado. 
visto los co tadores en A S rabadoras oenel 


mn o pasa al 9, hala el sigui er nte número izquierda le las DEC 
- Bue no pues Aa miles pasa con estre truco: Tienes sólo un crédito y te quitas 2, loc cual si 
E que das s abajo de c cero, es decir 99 créditos. 


2.-Mientras está 
ss] Corriendo el 

'- tiempo de 
"Continue" presio- 


1 -Comienza 
un juego y 
terminate dos 


¿4 a pod na Start en el 
bh e a d a 5] segundo control 
DONT IMUET a .. Cs ca] Para continuar. 


3.-Después | 4 .-Por último 
presiona | selecciona el 
Start en el | jugador que |... 
control 1 AE quieras en el | 
antes de a: + segundo control 
que se | p y obtendrás la | 
termine el miserable 
tiempo del Pa cantidad de 99 | 
"Continue". kusx E créditos. E 


py Asi logras que 
MA en la pantalla de | 
opciones ya 
A puedas selec- 
N cionar el nivel 8 
- de dificultad. 


PAVANFU y Z 
Al aparecer en la pantalla 
-"TAKARA"” como se ve en la 
foto y mientras se escuche la 
tonalidad ejecuta la siguiente 
' secuencia: B, A, X, Y, Amba, 
Izquierda, Abajo, Derecha, E 

correcta- 


| R. Sila ejecutastes 
mente escucharás un "O.K.”. 


NO 7 U 
En la pantalla del título. en Al cono! ' Can brosionadas los botones 
L, R, B y ejecuta la siguiente secuencia: Abajo, Abajo, Arriba, es 
Derecha, Abajo, Derecha, Izquierda. 

Si lo ejecutaste correctamente el fondo cambiará de color. 


Con esto logras que al comenzar tu 
juego entres a esta pantalla donde 

puedes modificar varios datos del juego 
como el Stage dónde quieres comenzar, 
poderes, tiempo, ser invencible, items, 
fondos musicales y sonido. 


1411373; 
UN SALVAJE SORTEO ESTA ; RCA 


Por la compra de un equipo, juego o accesorio con sello Nintendo Chile, gana 
espectaculares premios gracias a Nintendo Chile y a tu Revista Club Nintendo. 
Para participar sólo tienes que recortar el sello Nintendo que se encuentra en las cajas de 
equipos y juegos, y enviarlo junto al cupón de este aviso y a la boleta de tu compra a: 


REVISTA CLUB NINTENDO 
Av. Las Amapolas N* 2075 
Providencia 
santiago, Chile 


H. BRIONES S.A. po H. BRIONES S.A. 


El sorteo se realizará el día 15 de Diciembre de 1994 
"se notificará a los ES telefónicamente y la lista oficial será publicada en REVISTA CLUB NINTENDO 
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APUMANQUE LOCAL 703 


SUPER RETURN OF THE JEDI 


o INDIANA JONES 
o MICKEY MANÍA 


O 
1 Pri AS 
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5 POR MAYOR Y AL DE 


ENVIOS 
NOVENTA: 2116196 


- FAX 2110687 SANTIAGO 
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SUPER NINTENDO 
SUPER PRECIO, MAS BARATO 
MAYOR GARANTIA 
LLAMANOS A NUESTROS TELEFONOS 


APUMANQUE LOCAL 703 
FONOS: 2124025 - 2122935 - FAX 2017439 


pa 
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ESPECTACULAR SUPEROFERTA NAVIDEÑA: 
UPERNINTENDO CON DOS CONTROLES + 
RTAL COMBAT ll POR SOLO $ 89.900. 


TENEMOS LOS ULTIMOS TITULOS A LOS MEJORES PRECIOS DEL MER 


"MORTAL COMBAT ll «BRUTAL PAWS OF FURY "LEGEND "MEGA MAN X 
- -—*BONKERS «PERFECT ELEMENT «DON KING KONG *FLINTSTONES 
"CIRCUS MYSTERY «BLACK TURNER COUNTRY «SUPER METROID 
| «FATAL FURY 2 «POWER RANGERS «TEMON'S CREST «SUPER STREET FIGHTER li 
«NINJA WARRIORS "VIRTUAL BART | «TOP GEAR 3000 «FIFA INTERNATIONAL 
*FLASHBACK «WORLD HEROES 2 "MEGA MAN AX SOCCER 
"NBA JAM «SUPER GOAL 2 THE LYON KING -BUBSY il 
"SUPER SOCCER "TURN AND BURN «STUNT RACE FX *INDY CAR 
«MAXIMA CARNAGE «JOE € MAC 2 *KING OF THE MONSTER 2 «SONIC BLASTMAN ll 


ADEMAS, CONTROL ESPECIAL PARA MORTAL KOMBAT II + (*) CONSULTA POR LA LISTA DE JUEGOS A ELECCION 


COTIZA NUESTROS PRECIOS, SOMOS LOS MAS BARATOS DE SANTIAGO. 
COMPRUEBALO, DE LO CONTRARIO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA. 


CASA MATRIZ: 2747902 - 2049824 +» AVDA. CHILE-ESPAÑA 503, ÑUÑOA 
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EMILIO FERNADEZ 


Santiago, Chile 
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etapa 97? o 
JOSE ANTONIO SANCHEZ 


Iquique, Chile 


MORTAL KOMBAT Il 


- Les quiero preguntar cómo puedo 


adquirir un CD - ROM para mi 
— Super NES. 
- EMMANU EL PEREIRA S. 


—. Bs. AS. ¿A 


¿Qué cosa? . 


| salido ni i hay ad de que salga 


TRUCHO. 


Hace algún tiempo compré el 
- juego Aladdin, el que no tenía sello 
- de garantía y las letras de la caja 
estaban en 
- mi juego? 


ALEX CAMPOS 


= . Amigo, si aún no 
- lo sabes, te informo que no ha 


Japonés. ¿Es trucho 


algún equipo de CD - ROM para 


el Super NES. El antiguo 
proyecto de sacar un CD - ROM 
de 32 Bit para el Super Nintendo 
fue abandonado 


para que 
Nintendo se concentrará 
principalmente en el futuro 


sistema de 64 Bit, que se conoció 


primero como "Proyect Reality", 


En nuestra revista hemos dicho 
decenas de veces que lo principal 
para comprobar si un juego es 
original, es el sello de garantía 
Nintendo. En tu carta consultabas 


si podría ser éste de S. Famicom 


por las letras en ais Hemos 


SUPER 8033 FIGHTER TM 


| ¿Como se hace el Storm 
Hammer de T. Hawk y el 
Rodillazo del tigre de Sagat? 

- ALEJANDRO FERNANDEZ, Chile 
ENZO VALDERRAMA, Argentina 


A continuación te damos la 


TERMINATOR 


¿Cómo mato al Terminator en la 
última etapa? 
RODRIGO VENEGAS, Chile 

- CARLOS A. PAULSEN, Argentina 


Agradecemos mucho tu carta y, 
Sigue  escribiéndonos, no 
Olvides que esta sección está 


información de este genial juego. 


- Sagat: Para realizar el Tiger 


Knee presiona: abajo, diagonal 


abajo / adelante, diagonal arriba/ 


adelante y presiona algún botón 
de patada. Debes asegurarte de 
apretar el botón justo cuando 


dedicada a nuestros lectores 
como tú. Ahora, para pasar esta 
etapa, no te preocupes por el 
Terminator, solo avanza y 
mantente a distancia. Preocúpate 
primero de saltar los obstáculos 
y cuando puedas dale un golpe. 
Después, cuando llegues con 


para posteriormente quedar en 


Ultra 64" (Algo realmente - 


espetacular). Esperamos que con > 


este general y pequeñísimo 


resumen de lo que ha pasado E 
soba AN 0D AMO A 
NES, hayas quedado más al día 


en tu información. 


mencionado en muchas ocasiones 

que estos cartuchos originales no 
son compatibles con el S. NES. 
Lamento informarte que es casi 


seguro que tu cartucho es trucho. 


¡Más cuidado a la próxima! 


termines la secuencia del control 
Pad. 

- T. Hawk: Para hacer el Strom 
Hammer haz una vuelta en 3602 - 
en el control Pad y presiona un 
botón de golpe. a 
Fox 


Sarah Connor y te lance la 
bomba, tómala con el botón con 
el que golpeas y espera a que 
el Terminator se acerque, 
apretas este mismo botón y 
listo. ¡Has salvado el mundo! 


Fox OS 


A, 


MONA NANA 


VAM 
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Aún nos queda mucho que mostrar de 
MORTAL KOMBAT 2, 
esta vez es el 
turno para 
el sistema 
Game Boy. 


En la secc ¡IÓN E o 
ARCADIAS, E 
te mostramos un 
fabuloso juego: 
DARKSTALKERS 


ha 


aia 


da 


Nunca, desde Tarzán, se había es- 
cuchado un grito tan salvaje. 
Es Donkey Kong 
Country, el juego má 
espectacular que exis- 
¡O ol A 
mos computadores que 
hicieron posible "Jurassic 
Park". 

¿Puedes imaginártelo? extra. Sólo tu Super Nintendo. 
Y eso no es nada. Pruébalo ya. Te divertirás como 
Donkey Kong Country mono. 

tiene nada menos que 


32 MEGA BITS de E Nintendo Chile + H. Briones S.A. 


onstruosa diversión. Avda. Las Américas 585, Santiago 
Más de 100 niveles con Fono 5579357 + Fax 5576509. 


un realismo nunca antes 
visto: Feroces tormentas, ba- 
rriles explosivos, increíbles 
escenas bajo el agua y 
sorpresas que no podrás 
creer. | 

Y lo mejor de todo, sin 


necesidad de . ¡= 
piezas O accesorios 


no 


